
第十六周工作计划

主题：《可爱的动物》 班级：中（10）班 日期：12 月 18 日—12 月 22 日

带班老师：徐老师、柳老师

工作要求

1.愉快地感受音乐，并继续学习用动作表现音乐的变化,共同体验音乐游戏带来的快乐。

2.喜爱小动物，乐意参与动物饲养活动。知道动物是我们的朋友，萌发爱护动物的情感。

3.能够通过目测比较粗细和宽窄，能“记录”7 以内两个序列的排序。
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1.来园接待：热情接待每位幼儿，并及时与家长沟通幼儿在园情况。

2.区域游戏：益智区、美工区、阅读区、生活区、建构区，重点指导阅读区，指导幼儿

制作羽毛书签。

3.晨间谈话：动物的脚、奇妙的动物、冬眠的乌龟、珍珠鱼、我会擦桌子。
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1.队列练习：练习分队行进走，要求幼儿注意力集中，一个跟好一个。

2.律动、早操：跟随音乐节奏认真做律动，鼓励幼儿表情地做动作。

3.分散活动：提供沙包、飞盘、尾巴等，重点指导梯子，引导幼儿练习平衡走。
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七彩虾

（语言）

喂猫咪

（数学）

快乐的鱼儿

（美术）

有趣的螃蟹

（科学）

爱捉虫的小青蛙

（健康）

上午

游戏
科发室 活动区游戏 活动区游戏 活动区游戏 活动区游戏

下午

活动
户外建构 户外娃娃家 玩水 户外写生 快乐骑行

日常生活
1.开展内容丰富、形式多样的动物表演游戏和美工活动。

2.利用动物主题开展户外体育游戏，对协调能力较弱的幼儿进行训练。

家长工作
1.选择幼儿喜欢的一种动物，和幼儿工共同制作手工小动物。

2.提醒幼儿勤洗手，勤换衣，预防冬季传染疾病的发生。

环境创设
1.娃娃家投放幼儿带来的各类动物，丰富幼儿角色游戏体验。

2.利用幼儿平日里的动物主题作品和幼儿共同布置“可爱的动物”主题墙。

本周反思



表扬栏
表扬上周不迟到的小朋友

（以下名单按照学号顺序排列）：

朱宥恩、杨辰烨、董诺、汤至诚、朱

焕哲、蔡明轩、张君泽、王家佑、高

熙然、林宥安、郁一蔓、程锦帆、田

紫阳、刘子溪、徐传瑾、袁瑶


